
                        

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pour chaque carré 

ou rectangle du jeu, 

chercher une 

commune du 

Morbihan. 

Inscrivez-la alors 

dans cases qui 

touchent chaque 

carré ou rectangle, 

en démarrant 

toujours par celui 

indiqué d’une 

flèche et en 

tournant dans le 

sens des aiguilles 

d’une montre. 


